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Образовательная программа дополнительного образования 
«Юный информатик»
Срок реализации программы 1 год.
Возрастные ограничения 12 – 14 лет.
Направленность программы: техническая.
Программа предназначена к реализации на 
уровне основного общего образования
с. Кириково, 2023год.
I. Пояснительная записка.
Настоящая образовательная программа дополнительного образования «Юный информатик» предназначена к реализации в Центре образования цифрового и гуманитарного профилей «Точка роста» в муниципальном бюджетном общеобразовательном учреждении «Кириковская средняя школа». Программа имеет техническую направленность, рассчитана к реализации в течении 1 года в форме очного обучения 68 часов в год по 2 часу в неделю во внеурочное время.
Актуальность образовательной программы.
В настоящий момент в мире развиваются ИКТ-технологии, нано технологии, электроника, механика и программирование. На первое место выходит развитие компьютерных технологий и робототехники. Это будущее нашей страны. Данная образовательная программа востребована современным миром, в котором нужно всем быть информационно грамотными, уметь работать на компьютере с различным программным обеспечением. Изучение различного программного обеспечения раскрывает кругозор учеников, углубляет их знания. Изучение робототехники, программирования развивает мышление, память, внимание. Работа над проектами развивает самостоятельность, уверенность в себе, умение общаться, повышает интерес не только к информатике, но и другим наукам.
Учитывая техническую направленность программы и необходимый уровень базовых знаний в рамках естественно-научных дисциплин, участие в настоящей программе ограничивается возрастом мальчиков и девочек от 12 до 14 лет. Комплектование группы ограничивается десятью обучающимися.
Цель образовательной программы: Сформировать у учащихся умения владеть компьютером как средством решения практических задач, связанных с графикой и мультимедиа.
Учащиеся должны:
ЗНАТЬ:
- устройство компьютера, его основное назначение, основное программное обеспечение (офисные программы, программы для создания анимации, фильмов, презентаций, графики);
- теоретические основы создания робототехнических устройств;
- элементную базу, при  помощи которой собирается устройство;
- порядок взаимодействия механических узлов робота с электронными и оптическими устройствами;
- порядок создания алгоритма программы, действия робототехнических средств;
- правила техники безопасности при работе с инструментом и электрическими приборами.
УМЕТЬ:
- рисовать на компьютере в растровых и векторных редакторах,
- набирать и форматировать тексты,
-  создавать презентации,
- работать в Интернете,
- создавать анимацию, фильмы,
-  создавать простейшие программы на языке Pascal.
- проводить сборку робототехнических средств с применением LEGO конструкторов;
- создавать программы для робототехнических средств при помощи специализированных визуальных конструкторов.
Настоящие задачи в рамках образовательной программы реализуются в следующих формах организации деятельности обучающихся: групповая, индивидуальная, индивидуально-групповая и фронтальная.
Используемые методы обучения: кейс-метод, «мозговой штурм», метод задач, метод проектов, практика..
Формы проведения занятий: теоретическое изложение материала, практическое занятие.
II.Содержание программы.
Растровая графика (4 часа). Понятие растровой графики. Растр. Форматы растровых изображений. Практические работы «Рисование в Paint, Gimp». Выполнение творческих проектов.
Робототехника (10 часов). Введение. История развития робототехники. Устройство роботов. Элементарная механика и конструирование. Приводы роботов. Датчики исполнительных механизмов. Основы проектирования средств робототехники. Конструирование, моделирование моделей роботов манипуляторов из конструктора XPO-001, эксперименты с их запуском и работой, анализ проведённых экспериментов. Творческая конференция. Представление творческих работ (роботов-манипуляторов).
Текстовые процессоры, настольные издательские системы (10 часов). Оформление документа в Microsoft Office Word. Ориентация страницы, поля, колонтитулы, номера страниц. Пр.р. «Границы страницы,  ориентация страницы, рамки, буквица». Редактирование текста. Пр.р. «Набор текста, форматирование, редактирование текстов» Пр.р. «Создание проекта объявления». Настольная издательская система Microsoft Office Publisher. Разработка творческих проектов в Microsoft Office Publisher.
Создание презентаций. Интернет. (12 часов). Разработка интерактивных презентаций в программе Microsoft Office PowerPoint с использованием сети Интернет. Разработка творческих проектов.
Векторная графика (8 часов) Понятие векторной графики. Форматы векторных изображений. Пр.р. в векторном редакторе (OpenOffice.orgDraw или  CorelDraw). Разработка творческих проектов.
Анимация (12 часов) Пр.р. «Разработка творческого проекта в Macromedia Flash 8.0 ». Пр.р. «Разработка творческого проекта в программе Pencil ».
Монтаж фильмов (8 часов) Фото и видеосъёмка. Практическая работа с программой «Киностудия Windows Live». Разработка творческих проектов.
Программирование на языке Паскаль (14 часов)
III. Условия реализации программы.
Реализации настоящей образовательной программы дополнительного образования предполагает наличие следующих условий:
1. Типовой школьный кабинет площадью не менее 55  кв.м.
2. Корпусная мебель для организации работы в группах.
3. Ноутбуки с доступом в сеть Интернет – 10
4. Проектор
V. Календарно-тематический график реализации программы.
	№
	Тема занятия
	Дата

	1. 
	Научить использовать сканер для перевода информации в цифровой вид. Составление презентации о себе  по изученным правилам.
	04.09.2023

	2. 
	Научить использовать сканер для перевода информации в цифровой вид. Составление презентации о себе  по изученным правилам.
	06.09.2023

	3. 
	Применение  изученного материала на практике.
	11.09.2023

	4. 
	Применение  изученного материала на практике.
	13.09.2023

	5. 
	Применение  изученного материала на практике.
	18.09.2023

	6. 
	Демонстрация  созданных презентаций для родителей.
	20.09.2023

	7. 
	Демонстрация  созданных презентаций для родителей.
	25.09.2023

	8. 
	Объяснение  материала по созданию слайд фильмов.
	27.09.2023

	9. 
	Просмотр  самопрезентаций учащихся
	02.10.2023

	10. 
	Запуск программы. Ознакомление с правилами заполнения слайдов
	04.10.2023

	11. 
	Практическая часть. Знакомство с окном программы MS PowerPoint. Использование изученных правил на практике.
	09.10.2023

	12. 
	Использование  конструктора слайдов для создания презентации.
	11.10.2023

	13. 
	Изучение  правил настройки эффектов анимации.
	16.10.2023

	14. 
	Применение изученного материала на практике.
	18.10.2023

	15. 
	Вставка рисунка, диаграммы, графика, звука, гиперссылок  при создании презентации.
	23.10.2023

	16. 
	Применение  изученного материала на практике. Вставка рисунка, диаграммы, графика
	25.10.2023

	17. 
	Применение  изученного материала на практике. Вставка звука, гиперссылок
	30.10.2023

	18. 
	Применение  изученного материала на практике. Вставка звука, гиперссылок
	01.11.2023

	19. 
	Научить использовать сканер для перевода информации в цифровой вид. Составление презентации о себе  по изученным правилам.
	06.11.2023

	20. 
	Научить использовать сканер для перевода информации в цифровой вид. Составление презентации о себе  по изученным правилам.
	08.11.2023

	21. 
	Применение  изученного материала на практике.
	13.11.2023

	22. 
	Применение  изученного материала на практике.
	15.11.2023

	23. 
	Применение  изученного материала на практике.
	20.11.2023

	24. 
	Применение  изученного материала на практике.
	22.11.2023

	25. 
	Применение  изученного материала на практике.
	27.11.2023

	26. 
	Демонстрация  созданных презентаций для родителей.
	29.11.2023

	27. 
	Демонстрация  созданных презентаций для родителей.
	04.12.2023

	28. 
	Объяснение  материала по созданию слайд фильмов.
	06.12.2023

	29. 
	Объяснение  материала по созданию слайд фильмов.
	11.12.2023

	30. 
	Объяснение  материала по созданию слайд фильмов.
	13.12.2023

	31. 
	Создание  слайд фильмов «Мультфильм» в группах (3- 4 чел.): выбор темы, сбор информации, создание слайд фильма.
	18.12.2023

	32. 
	Создание  слайд фильмов «Мультфильм» в группах (3- 4 чел.): выбор темы, сбор информации, создание слайд фильма.
	20.12.2023

	33. 
	Создание  слайд фильмов «Мультфильм» в группах (3- 4 чел.): выбор темы, сбор информации, создание слайд фильма.
	25.12.2023

	34. 
	Создание  слайд фильмов «Мультфильм» в группах (3- 4 чел.): выбор темы, сбор информации, создание слайд фильма.
	27.12.2023

	35. 
	Создание  слайд фильмов «Мультфильм» в группах (3- 4 чел.): выбор темы, сбор информации, создание слайд фильма.
	10.01.2024

	36. 
	Создание  слайд фильмов «Мультфильм» в группах (3- 4 чел.): выбор темы, сбор информации, создание слайд фильма.
	1.01.2024

	37. 
	Создание  слайд фильмов «Мультфильм» в группах (3- 4 чел.): выбор темы, сбор информации, создание слайд фильма.
	17.01.2024

	38. 
	Основы работы на компьютере. Поиск в Интернете Местное сообщество.
	22.01.2024

	39. 
	Основы работы на компьютере. Поиск в Интернете Местное сообщество.
	24.01.2024

	40. 
	Введение. Обзор рисунков. Заключение
	29.01.2024

	41. 
	Задания по рисованию. Почтовая марка. Фоновый рисунок рабочего стола.
	31.01.2024

	42. 
	Задания по рисованию. Почтовая марка. Фоновый рисунок рабочего стола.
	05.02.2024

	43. 
	Задания по рисованию. Знаки. Карта. Презентация.
	07.02.2024

	44. 
	Задания по рисованию. Знаки. Карта. Презентация.
	12.02.2024

	45. 
	Введение. Обзор редактора Word. Презентация. Заключение.
	14.02.2024

	46. 
	Введение. Обзор редактора Word. Презентация. Заключение.
	19.02.2024

	47. 
	Введение. Обзор редактора Word. Презентация. Заключение.
	21.02.2024

	48. 
	Задания по работе в редакторе Word. Объявление. Визитные карточки.
	26.02.2024

	49. 
	Задания по работе в редакторе Word. Объявление. Визитные карточки.
	28.02.2024

	50. 
	Задания по работе в редакторе Word. Статья.
	04.03.2024

	51. 
	Задания по работе в редакторе Word. Статья.
	06.03.2024

	52. 
	Введение. Обзор работы с таблицами. Опрос. Презентация. Заключение.
	11.03.2024

	53. 
	Введение. Обзор работы с таблицами. Опрос. Презентация. Заключение.
	13.03.2024

	54. 
	Задания по работе с таблицами. Адресная книга.
	18.03.2024

	55. 
	Задания по работе с таблицами. Адресная книга.
	20.03.2024

	56. 
	Задания по работе с таблицами. Транспорт. Статистика. Бюджет.
	25.03.2024

	57. 
	Задания по работе с таблицами. Транспорт. Статистика. Бюджет.
	27.03.2024

	58. 
	Задания по работе с таблицами. Транспорт. Статистика. Бюджет.
	01.04.2024

	59. 
	Введение. Обзор работы с мультимедиа приложениями. Презентация. Заключение.
	03.04.2024

	60. 
	Введение. Обзор работы с мультимедиа приложениями. Презентация. Заключение.
	08.04.2024

	61. 
	Задания по работе с мультимедиа приложениями. Мой герой. Программа новостей.
	10.04.2024

	62. 
	Задания по работе с мультимедиа приложениями. Мой герой. Программа новостей.
	15.04.2024

	63. 
	Задания по работе с таблицами. Бюджет.
	17.04.2024

	64. 
	Задания по работе с таблицами. Бюджет.
	22.04.2024

	65. 
	Задания по работе с таблицами. Бюджет.
	24.04.2024

	66. 
	Введение. Повторение. Презентация. Заключение. 
задание Альбом на память. Свободный выбор.
	29.04.2024

	67. 
	Введение. Повторение. Презентация. Заключение. 
задание Альбом на память. Свободный выбор.
	06.05.2024

	68. 
	Подведение  итогов работы кружка за год.
	13.05.2024


VI. Контрольно-измерительные материалы.
   Способы определения результативности настоящей образовательной программы дополнительного образования являются: педагогическое наблюдение, опрос, практическое задание.
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