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Рабочая программа курса по выбору
«Математическая мозаика» 

для обучающихся 1 класса муниципального бюджетного общеобразовательного учреждения «Кириковская средняя школа»

Составила: учитель Слабкова Ирина Владимировна
2023-2024 учебный год.

1. Пояснительная записка.
    Настоящая программа курса по выбору «Математическая мозаика» составлена на основании основной образовательной программы начального общего образования муниципального бюджетного общеобразовательного учреждения «Кириковская средняя школа» от  31 мая 2022, утвержденной приказом по муниципальному бюджетному общеобразовательному учреждению «Кириковская средняя школа» № 208-од от 08.08.2022, плана внеурочной деятельности муниципального бюджетного общеобразовательного учреждения «Кириковская средняя школа»

    На реализацию настоящей программы в 1 классе школы предусмотрено 33 часа в год. 
 Место факультативного курса в структуре программы начальных классов.
Программа курса «Математическая мозаика» направлена на развитие мышления, творческого потенциала, интереса учащихся к математике, на формирование системы прочных математических знаний и умений, готовности к саморазвитию.

Математика – это орудие для размышления, в её арсенале имеется большое количество задач по формированию мышления людей, умению решать нестандартные задачи, находить выход из затруднительных положений.

Воспитание интереса младших школьников к математике, развитие их математических способностей невозможно без использования в учебном процессе задач на сообразительность, задач – шуток, математических фокусов, числовых головоломок, арифметических ребусов и лабиринтов, дидактических игр, стихов, задач – сказок, загадок и т.п.

Каждый учитель начальных классов хочет, чтобы его дети учились увлечённо, с интересом, на уроках математики научились не только считать, но и думать, чтобы по окончании начальной школы у детей было развито логическое, алгоритмическое, пространственное мышление.

Достичь этого в курсе математики можно путём включения задач, связанных с понятиями, которые выходят за рамки учебного программного материала. Среди них велика роль логических задач занимательного характера. При решении таких задач применяются, кроме известных средств, понятия и методы, которые не входят в программу по математике.

Детей необходимо учить решать такие задачи, вооружать их «инструментом», с помощью которого они с задачей справятся. К таким «инструментам» можно отнести, например, логические таблицы, графы или свойства, облегчающие разгадывание числовых ребусов.

Интеллект человека в первую очередь определяется не суммой накопленных им знаний, а высоким уровнем логического мышления. Поэтому надо научить детей анализировать, сравнивать и обобщать полученную информацию, а также использовать знания, полученные из собственных наблюдений и собственного опыта. Нестандартные и занимательные задачи по математике предоставляют для этого прекрасную возможность и служат первой ступенью к интеллектуальному развитию.

Цель курса: создание условий для формирования интеллектуальной активности через решение занимательных задач по математике.

Задачи курса:

привитие интереса учащимися к математике;
углубление и расширение знаний по математике;
развитие математического кругозора, мышления, исследовательских умений учащихся и их творческих способностей;
воспитание настойчивости, инициативы;
развитие коммуникативной компетентности через парную и групповую работу.
Отличительной особенностью данной программы является то, что особое внимание обращено на развитие логического, алгоритмического и пространственного мышления младших школьников путём включения задач, которые выходят за рамки учебного программного материала. В основе заданий, которые предлагается выполнить детям, лежит игра, преподносимая на фоне познавательного материала. Известно, что, играя, дети всегда лучше понимают и запоминают материал. Данная программа построена так, что большую часть материала учащиеся не просто активно запоминают, а фактически сами же и открывают: разгадывают, расшифровывают, составляют... При этом идёт развитие основных интеллектуальных качеств: умения анализировать, синтезировать, обобщать, конкретизировать, абстрагировать, переносить. Также развиваются все виды памяти, внимания, воображение, речь, расширяется словарный запас.
Объём учебного времени: программа составлена для первого класса с обучением по одному часу в неделю – 33 часа в год.
Формы и режим занятий: факультатив по математике – это объединение учащихся под руководством педагога, в рамках которого проводятся систематические занятия с учащимися во внеурочное время. Факультатив по математике является основной формой внеклассной работы с учащимися начальной школы.
Ведущими формами организации обучения является парная и групповая. Наряду с вышеназванными формами работы, осуществляется индивидуализация процесса обучения и применение дифференцированного подхода к учащимся, так как в связи с их индивидуальными способностями, результативность в усвоении учебного материала может быть различной. Дифференцированный подход поддерживает мотивацию к предмету и способствует творческому росту учащихся.

2. Результаты освоения курса по выбору.
К концу 1 класса учащиеся должны ориентироваться в понятиях «влево», «вправо», «вверх», «вниз».     Ориентироваться на точку начала движения указывающие направление движения. Проводить линии по заданному маршруту (алгоритму).
  Знать основные признаки геометрических фигур, видеть их отличительные особенности.

Уметь:

- выделять фигуру заданной формы на сложном чертеже; 

-анализировать расположение деталей (треугольников, уголков, спичек) в исходной конструкции, составлять фигуры из частей, определять место заданной детали в конструкции; 

- выявлять закономерности в расположении деталей; составлять детали в соответствии с заданным контуром конструкции,

-сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным условием, объяснять (доказывать) выбор деталей или способа действия при заданном условии; 

-анализировать предложенные возможные варианты верного решения, 

-моделировать объёмные фигуры из различных материалов (проволока, 

пластилин и др.) и из развёрток. 

3. Содержание курса по выбору с указанием форм организации и видов деятельности.
	№
	Тема
	Всего часов
	Форма организации и виды деятельности.

	1
	Вводное занятие
	1
	Вопросы математического характера, направленные на формирование интереса к занимательным заданиям. Викторина.

	2
	Математика - это интересно
	14
	Выполнение заданий на развитие логики и сообразительности. Задания, связанные с определением закономерностей. 
Игры на тренировку устного счета «Арифмометр», «Живой компьютер» и другие. 
Построение рисунка (на листе в клетку) в соответствии с заданной 

последовательностью «шагов» (по алгоритму).
Знакомство с магическими квадратами

	3
	Математическое конструирование
	5
	Построение конструкции по заданному образцу. 
Игра «Танграм».

Составление картинки с заданным разбиением на части. 
Знакомство с деталями конструктора, схемами-инструкциями и алгоритмами построения конструкций. Выполнение постройки по собственному замыслу. Перекладывание нескольких спичек в соответствии с условием. Проверка выполненной работы.

	7
	Путешествие в Геометрию
	4
	Ребусы, задачи с геометрическим содержанием. 
Задания на закономерность изменения фигур в таблицах. 
Лепка геометрических фигур. Выполнение заданий, формирующих геометрическую наблюдательность

	8
	Обучающие и развивающие игры
	8
	Задачи с одинаковыми цифрами; неизвестными одинаковыми цифрами. 
Головоломки с повторяемыми цифрами. 
Математические дорожки:

а) математические кресты

б) математические квадраты

в) числовое окно 
г) цифры в цифрах.

	9
	Итоговое занятие
	1
	Задания по повторению. Викторина. 

	 
	Итого
	33
	


4. Тематическое планирование с указанием часов на освоение каждой темы. 
	№
	Тема
	Кол-во часов
	Дата проведения

	1.
	Вводное занятие. Математическая викторина. 
	1
	01.09

	2.
	Пространственные представления. Понятия «влево», «вправо», «вверх», «вниз».
	1
	08.09

	3
	Пространственные представления «перед», «за», «между»
	1
	15.09

	4.
	Загадки-задачи в стихах
	1
	22.09

	5.
	Путешествие точки. 
	1
	29.09

	6.
	Путешествие точки. 
	1
	06.10

	7.
	Закономерности (продолжи узоры)
	1
	13.10

	8.
	Составление узоров по клеткам. 
	1
	20.10

	9.
	Логические упражнения
	1
	27.10

	10.
	Задачи на сообразительность
	1
	10.11

	11.
	Числовые головоломки
	1
	17.11

	12.
	Математические игры
	1
	24.11

	13.
	Арифметическое домино
	1
	01.12

	14.
	Веселый счет
	1
	08.12

	15.
	Математическое лото
	1
	15.12

	16.
	Игра «Танграм»
	1
	22.12

	17.
	Игра «Танграм»
	1
	29.12

	18.
	ЛЕГО конструкторы. 
	1
	12.01

	19.
	ЛЕГО конструкторы. 
	1
	19.01

	20.
	Спичечный конструктор (счетные палочки)
	1
	26.01

	21
	Треугольники
	1
	02.02

	22
	Превращение фигур
	1
	09.02

	23
	Геометрические игры (игры с палочками)
	1
	16.02

	24.
	Геометрические головоломки
	1
	01.03

	25
	Кроссворд-ребус
	1
	15.03

	26.
	Задачи с одинаковыми цифрами; неизвестными одинаковыми цифрами. Головоломки с повторяемыми цифрами
	1
	22.03

	27
	Математические дорожки:

а) математические кресты

б) математические квадраты

в) числовое окно

г) цифры в цифрах
	1
	05.04

	28
	Задачи-шутки, задачи-невелички
	1
	12.04

	29.
	Удивительные квадраты
	1
	19.04

	30.
	Задачи-смекалки
	1
	26.04

	31
	Круговые примеры
	1
	03.05

	32.
	Викторина "Знаете ли вы математику"
	1
	17.05

	33.
	Итоговое занятие. Викторина. 
	1
	24.05


5. Список литературы, используемый при оформлении рабочей программы
1. Керова Г.В. Нестандартные задачи по математике 1-4 классы. – М.: Вако, 2006
2. Левитас Г.Г. Нестандартные задачи по математике в 1 классе. – М.: Илекса, 2002.
3. Развивающие игры для младших школьников. Кроссворды, викторины, головоломки. / Сост. Калугин М.А. – Ярославль: Академия развития, 2010.
